REVEILLEZ LE PIRATE QUI
SOMMEILLE EN VOUS !

Bienvenue a la Marina ! Darladiladada, y'a du
Soleil et des Na... Halte-la, marin d’eau douce
1'0n se calme !Ici tu es dans mes eaux. Je sais,
c'est étrange a dire(four un spectre Piwate, mais
si t'es un d'ces Gredins qui convoite mes trésors,
prépare toi  nourrir les poissons ! Alors, sauf si
tu veux m'rejoindre au Royaume des Morts, j'te
conseille vivement de virer de bord rapidement
et de souquer ferme !

MISE EN PLACE DES DECORS ET DES
KAMAS

RISVEGLIA IL PIRATA CHE E IN TE!

Benvenuti al mare! Per quest'anno non camb...
Fermo, marinaio d'acqua dolce! Calma! Qui sei
nelle mie acque. Lo so, & strano da dire per uno
spettro Piwata, ma se sei uno di quei ladruncoli
che bramano i miei tesori, preparati a finire in

pasto ai pesci! Quindi, a meno che tu non voglia
unirti a me nel Regno dei Morti, ti consiglio di

sciogliere gli ormeggqi e fare rotta per «l pil
lontano possibile» e in fretta!

POSIZIONAMENTO DEGLI SCENARI E DEI
KAMA

iDESPIERTA AL PIRATA QUE HAY EN TI!

Mawinewo de luces, con arma de fuego y espada
morena... iAlto ahi, marinero de agua dulce! No
te aceleres. Estas son mis aguas. Puede parecer

raro que diga eso, siendo un espectro piwata,
pero, en cualquier caso, como seas uno de esos

_bribones que quieren hacerse con mis tesoros,
iprepdrate para caminar por la plancha! Asi que,

a no ser que quieras reunirte conmigo en el
mundo de los muertos, te aconsejo que corrijas el
rumbo viento en popa, a toda vela.

POSICIONAMIENTO DEL ATREZO Y DE LOS
KAMAS

EMPLACEMENT EMPLACEMENT EMPLAZAMIENTO EMPLAZAMIENTO
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AUTRES CASES REMARQUABLES

ALTRE CASELLE IMPORTANTI

OTRAS CASILLAS IMPORTANTES

CASE CASE DEMON CASELLA CASELLA CASELLA CASILLA DE
DEPLOIMENT CASE EAU POSIZIONAMENTO  ACQUA DEMONE PAREIDA CASILLA CLA
TOTEM TOTEM TOTEM

Un Totem est un obstacle )
insensible, il est impassable, mais
ne blogue pas les lignes de vue.

NODKOKOTIER

Un Nodkokotier est un obstacle
génant insensible : il est
impassable et géne la ligne de
vue.

RADEAU

Le Radeau est un décor tres
particulier, en plus d'étre
insensible. 1l y a 4 régles
indispensables a connaitre pour
ne pas se faire avoir comme un
moussaillon. Alors ldchez votre
sabre avant de vous couper
l'oreille, soyez attentif et tournez
la page !

Un Totem € un ostacolo
insensibile, invalicabile, ma non
blocca la Linea di Tiro.

KOKOKOPALMA

Una Kokokopalma é un

ostacolo sbarrante insensibile: &

iTr]vall'cabiIe e blocca la Linea di
iro.

ZATTERA

La Zattera € un elemento dello
scenario insensibile e molto
particolare. Ci sono 4 regole
indispensabili da conoscere

per non farsi fregare come un
marinaretto. Allora, metti via

la spada prima di tagliarti le
orecchie, fai ben attenzione e gira
pagina!

Un tétem es un obstdculo con
insensibilidad e intransitable,
aunque no bloquea la linea de
vision.

NOZDEKOKOTERO

Un nozdekokotero es un obstdaculo
con insensibilidad, intransitable y
que, ademds, bloguea la linea de
vision.

BALSA

La balsa, aparte de tener
insensibilidad, es un elemento
del decorado muy especial. Hay 4
reglas fundamentales que debes
conocer para que no te engafien
como a un grumetillo. Asi que
gudrdate tu sable pirata, no te
vayas a cortar una oreja, presta
atencion y pasa la pdgina.

REVEILLEZ LE PIRATE QUI SOMMEILLE EN VOUS !

AWAKEN THE PIRATE WITHIN!
RISVEGLIA IL PIRATA CHE E IN TE!
WECKT DEN PIRATEN IN EUCH!
iDESPIERTA AL PIRATA QUE HAYEN TI!



REGLES DES DECORS DES$
ILES DU CHOUQUE

112 Le plateau possede des cases Eau. Si un,
adeau est placé sur une case Eau, celle-ci
devient une case Radeau a la place.

2) Une piece de jeu ne peut se déplacer ou étre
déplacé d’'aucune maniere sur une case Radeau,
excepté en utilisant le sort ABORDAGE. (Le
Radeau est un obstacle impassable ne génant
pas les Ilgnes de vue pour tout déplacement

ou effet de déplacement, excepté avec le sort
ABORDAGE.)

3) ABORDAGE est un sort que tous les

Eersonnoges possedent. Neanmoins les cases
au ont une particularité : un personnage situé

sur une case Eau ne peut pas lancer ce sort.

) Moves the character to an adjacent unoccupied
deplace le Personnage sur une case Radeau Raft cell.
gacente libre.

4) Quand un personnage sur un Radeau utilise
un PM pour se déplacer sur une case Eau, le
Radeau se déplace avec lui, et reste donc sous
ses pieds.

Je te sens perplexe Moussaillon, alors voici des
exemples pour t'aider @ mérhumiser ces astuces
de piwates :

S/ Luk Ylook pousse une Coa Gulay un radeau
bloguerait la Coa.

Un Nox ne peut pas se téléporter sur un radeau.

Poo-Chan ne peut pas lancer un Personnage sur
le Radeau.

REGLE OPTIONNELLE : LE JEU DES
PIWATES FANTOMES !

Chaque joueur choisit un jeton Trésor Piwate
fourni, puis pose son jeton Trésor sur un des
Radeaux en jeu.

Le Trésor n'est pas un obstacle, il est insensible
et la case ol il se trouve reste [ibre. S'il est sur
une case Radeau et que le Radeau est déplacé,
il se déplace avec. Un Krosmaster peut déplacer
un Trésor présent sur sa case ou adjacent a

lui, sur une case libre situé a une portée de 2
maximum, pour 2 PA.

Le premier joueur a ramener le Trésor adverse
sur une de ses cases de déploiement gagne la
partie !

Encore Plus Mortel !

Plus de victoire aux GG, on combat pour le
Trésor jusqu’a la fin ! Au début du tour d'un
joueur, si son adversaire possede un ou
plusieurs Krosmasters KO, alors le joueur dont
C'est le tour les remet en jeu sur les cases de
d,e’ﬁlplement de son adversaire, sans marqueurs
ni Récompenses Démoniaques.

REGOLE DEGLI SCENARI DELLE
ISOLE DEL CHUKO.

1) 1l tabellone possiede delle caselle Acqua. Se
una Zattera € posizionata su una casella Acqua,
quest’ultima si trasforma in una casella Zattera.

2) Un elemento di gioco non puo spostarsi o
essere spostato in alcun modo su una casella
Zattera, a meno che non venga utilizzato
I'incantesimo Abbordaggio (la Zattera non
disturba la linea di tiro, ed € un ostacolo
invalicabile per qualsiasi spostamento o effetto
di spostamento, tranne con l'incantesimo
Abbordaggio).

3) Abbordaggio € un incantesimo che tutti i
personaggi possiedono. Ad ogni modo, le caselle
Acqua hanno una particolarita: un personaggio
situato su una casella Acqua non pud lanciare
questo incantesimo.

Sposta il personaggio su una casella Zattera
adiacente libera.

4) Quando un personaggio su una Zattera
utilizza 1 PM per spostarsi su una casella Acqua,
la Zattera si sposta con lui e resta, quindi, sotto
ai suoi piedi.

Ti vedo perplesso, marinaretto, allora ecco |
degli esempi per aiutarti a memorizzare questi
trucchetti da piwata:

Se Luk Iliuk spinge una Jo Gular, una Zattera
blocchera Jo.

Un Nox non puo teletrasportarsi su una Zattera.

Poochan non puo lanciare un personaggio su
una Zattera.

REGOLA OPZIONALE: IL GIOCO DEI
PIWATI FANTASMA!

Ogni giocatore sceglie un gettone Tesoro Piwata
fornito, poi lo posa’su unadelle Zattere in gioco.

1l Tesoro non & un ostacolo, & insensibile e la
casella su cui si trova resta libera. Se si trova
su una casella Zattera e quest'ultima viene
spostata, il gettone si sposta con essa. Un

rosmaster puo spostare un Tesoro, presente
sulla sua casella o su una adiacente a lui,
verso una casella libera situata a una Portata
massima di 2, al costo di 2 PA.

1l primo giocatore che porta il Tesoro avversario
su una delle proprie caselle di posizionamento
ha vinto la partita!

Ancora pitt mortale!

Nessuna vittoria ai GG, si combatte per il Tesoro
fino alla fine! All'inizio del turno di un giocatore,
se il suo avversario ha uno o pitl Krosmaster
KO, il giocatore a cui tocca li rimette in gioco
sulle caselle Fqsizionpmento del suo avversario,
senza segnalini né Ricompense Demoniache.

Bewe tdefn é)harakter auf ein benachbartes

REGLAS DEL ATREZO DE LAS
ISLAS DE LE CHUKO

1) El tablero contiene casillas agua. Si se coloca
una balsa en una casilla agua, esta tltima se
convierte en una casilla balsa.

2? Una pieza de juego no puede en modo
alguno desplazarse o ser desplazada a una,
casilla balsa, a no ser que se utilice el hechizo
Abordaje. (La balsa, que no bloquea la linea
de vision, es un obstdculo intransitable

ante cualquier desplazamiento o efecto, de
desplazamiento, salvo si se usa el hechizo
Abordaje.)

3) Abordaje es un hechizo que poseen todos los
personoges. Ahora bien, |as casillas agua tienen
una particularidad: impiden al personaje que se
sittie en ellas utilizar este hechizo.

Pbesp\ma al personaje a una casilla balsa contigua
ore.

4) Cuando un personaje situado en una casjlla
balsa utiliza un PM para moverse a una casilla
agua, la balsa se desplaza con él qgueddndose,
por tanto, en la posicion de este tltimo.

Te veo muy perdido, grumetillo, asi que te voy a
dar algunos ejemplos para que memorices bien
estos «ronsejos» de piwatas:

S/ Luk Ylook empuja a Yoko Agular, una balsa
podria bloguear a Yoko.

Nox no puede teletransportarse a una balsa.

Poochan no puede mandar a un personaje a
una balsa.

REGLA OPCIONAL: EL JUEGO DE LOS
PIWATAS FANTASMAS

Cada jugador elige una de las fichas tesoro
piwata proporcnonadasc}/, a continuacion, coloca
su ficha tesoro en una de las balsas que hay en
el juego.

El tesoro no es un obstdculo, tiene insensibilidad
y deja libre la casilla donde esté. Si se encuentra
en una casilla balsa y esta es desplazada, se
desplaza con la balsa. Un krosmaster puede
mover un tesoro que esté en su misma casilla

0 a su lado hacia otra casilla libre que se sittie

a un alcance de 2, como maximo, a cambio de

El primer jugador que traiga el tesoro del
oponente’a alguna de sus casillas de partida
gana la partida.

iTodavia mds mortal!

Nada de ganar por GG, isino combatir por

el tesoro Rasta el final! Cuando le toca'a un
jugador, si el oponente tiene en su haber a uno
o varios krosmasters noqueados, el jugador

al que le toca los vuelve a hacer entraren;
juego colocdndolos en las casillas de partida
del’oponente, sin indicadores ni recompensas
demoniacas.

REGLES DES DECORS PIWATE ISLAND

RULES OF CHOUQUE ISLAND SCENERY.
REGOLE DEGLI SCENARI DELLE ISOLE DEL CHUKO.

PLATZIERUNGSREGELN DER DEKOELEMENTE FUR
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