REVEILLEZ LE PHOREUR QUI
SOMMEILLE EN VOUS

Explorez les mines d'Eurien et devenez riche et
célebre... ou pas ! Les Démons des Heures et des
Minutes vous ont préparé deux nouvelles arénes
de combat ou les Kamas abondent, pour qui sait
manier la pioche et la pelle. Vous pourrez aussi
débouler a toute berzingue dans des Wagonnets
plutot rustiques mais pratiques, un peu comme
a la foire du Trool. Attention toutefois aux
caisses de Dynamite...
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RISVEGLIA IL TALPOTTO CHE E
IN TE

Esfplora le Minjere di Eurien e diventa ricco

e famoso... o forse no! 1 Demoni delle Ore e
dei Minuti hanno preparato due nuove arene
da combattimento disseminate di kama, per
chi sa maneggiare pala e piccone. Inoltre
potrai sgommare a tutta velocita grazie a dei
Vagoncini tanto rustici guanto pratici, un po’
come alla Fiera del Trool. Attenzione pero alle
casse di dinamite...
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DESPIERTA AL PERFORATROZ
QUE HAYENTI

Explora las minas Ekibles y hazte rico y famoso...
io no! Los demonios de las horas y de los
minutos han preparado dos nuevas arenas de
combate donde los kamas abundan para quien
sabe manejar el pico y la pala. También puedes
circular a toda velocidad en las vagonetas,
rusticas aunque prdcticas. iTe sentirds como

en la Feria del Trool! Eso si, ten cuidado con las
cajas de dinamita...
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REGLES DES DECORS DES MINES
D’EURIEN

POSITION DE DEPART
Au début de la partie, placez un décor sur
chaque case correspondante.

MINERAI ) )

Un Minerai est un obstacle, il est impassable.

Un Krosmaster adjacent a un Minerai peut

depenser 1 PA pour lancer un dé : sur un résultat
, il ramasse un des pions Gemme sur le

Minerai, s'il en reste. Unpion Gemme compte

pour 1 Kama.

PILIER DE SOUTIEN )
Un Pilier de Soutien est un obstacle génant : il
est impassable et géne la ligne de vue.

CAISSE DE DYNAMITE
Une Caisse de Dynamite est un obstacle génant
: elle est impassable et géne la ligne de vue.

WAGONNET
Un Wagonnet n'est pas un obstacle : la case
u'il occupe est considéré comme une case libre
?I[ ne bloque pas les déplacements ni les lignes
de vue). Contrairement a la plupart des décors,
un wagonnet est un piece de jeu qui n'a pas
le pouvoir Insensible, il peut donc étre affecté
normalement par un effet additionnel de sort
ou un pouvoir. . o
Un Wagonnet ne peut étre déplacé que sur des
cases Rail, des cases Wagonnet et des cases
Station. Un Krosmaster qui se trouve dans un
Wagonnet (sur la méme case) peut utiliser le
Wagonnet pour se déplacer grace au sort spécial
«Roule ma Poule».

ROULE MA POULE

Quand un Krosmaster lance le sort «Roule ma
Poule», déplacez-le avec son Wagonnet en
suivant les rails dans le sens de votre choix,
jusqu'a la premiére case Station ou la premiere
case Wagonnet rencontrée. Sur le trajet, si un
obstacle ou un autre Wagonnet bloque leur
déplacement, ils s'arrétent juste avant.

Déplace le Wagonnet et le Krosmaster ciblé.

X REGLE OPTIONNELLE : DESTRUCTION
DE DECORS , ,
Régle spéciale de la Caisse de Dynamite
les sorts d’attagqeg distance peuvent aussi
lui infliger des dégats ! Quand une, Caisse de

Dynamite est détruijte, toutes les pjeces de

elu a PO 1ou 2 subissent automatiquement 3

essures.
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Moves the Minecart and the targeted Krosmaster.
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REGOLE DELLO SCENARIO DELLE
MINIERE DI EURIEN

POSIZIONE DI PARTENZA
All'inizio della partita, posiziona un elemento
dello scenario su ogni casella corrispondente.

MINERALE o
Un Minerale € un ostacolo, ¢ invalicabile.
Un Krosmaster adiacente a un Minerale puo
spendere 1 PA per lanciare un dado: se ottiene

, raccoglie un gettone Gemma sul Minerale,
qualora Ve ne siano ancora. Un gettone Gemma
vale 1 kama.

PILASTRO PORTANTE
Un Pilastro Portante & un ostacolo sbarrante: &
invalicabile e blocca la Linea di Tiro.

CASSA DI DINAMITE
Una Cassa di Dinamite € un ostacolo sbarrante:
¢ invalicabile e blocca la Linea di Tiro.

VAGONCINO

Un Vagoncino non € un ostacolo: la casella
che occupa ¢ considerata una casella libera
(non blocca né gli spostamenti, né le Linee
di Tiro). Contrariamente alla maggior parte
degli elementi di scenario, un Vagoncino &
un’elemento di gioco che non ha'il potere
Insensibile, percio pud subire ?h effetti
aggiuntivi di incantesimi e poteri.

Un Vagoncino puo essere spostato solo sulle
caselle Binario, Vagoncino e Stazione, Un
Krosmaster che si trova in un Vagoncino (sulla
stessa casella) puo usarlocpers ostarsi grazie
allincantesimo speciale «Cuccetta».
CUCCETTA o )
Quando un Krosmaster lancia |'incantesimo
«Cuccetta», spostalo insieme al Vagoncino
seguendo i binari nella direzione che preferisci,
fino alla [grlmo casella Stazione o Vagoncino che
incontri. Se o spostamento ¢ bloccato da un
ostacolo o da un altro Vagoncino, il Krosmaster
si fermera subito prima della casella bloccante.

Sposta  Vagoncino selezionato e il Krosmaster
che vi & dentro.

>k REGOLA SPECIALE DELLA CAS$SA DI
DINAMITE

Anche gli incantesimi a distanza possono
infliggerle danni! Quando ung Cassa di |
Dinamite viene distrutta, tutti gli elementi di
gioco entro la Portata di'1 o 2 caselle da essa
subiscono automaticamente 3 danni.
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Bewegt den Forderwagen und den angezielten
Krosmaster.
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REGLAS DEL ATREZO DE LAS
MINAS EKIBLES

POSICION DE SALIDA
Al principio de la partida, pon los elementos de
atrezo en las casillas correspondientes.

MINERAL . ) )

Un mineral es un obstdculo intransitable. Un
krosmaster que esté junto @ un mineral puede
gastar T PA para lanzar yn dado: si el resultado
F,s (picto face de dé «Dofus»), toma una detJ,as
ichas gema del mineral si Ie quedan. Una ficha
gema vale 1T kama.

PILAR DE APOYO ) ) )
Un pilar de apoyo es un obstdculo intransitable
y, ademads, obstruye la linea de vision.

CAJA DE DINAMITA .

Una caja de dinamita es, un obstdculo
intransitable que, ademads, obstruye la linea de
vision.

VAGONETA . )
Una vagoneta no es un gbstdculo: la casilla
que ocupa se considera libre (no obstruye ni
los desplazamientos ni la linea de vision).
Al contrario que la mayoria de elementos de
atrezo, una vagoneta es un componente que no
tiene e| poder |nfsen51ble, por lo que recibe con
no(rjmalldod el efecto adicional de un hechizo o
oder.
na va%onetq soIo,Puede desplazarse sobre
las casillas rail, casillas vagoneta o casillas
estacion, Si un krosmaster estd en una vagoneta
(en la misma casjlla), puede utilizarla para
dle%pla%arse gracias al’hechizo especial «iTodos
al Trenl.

iTODOS AL TREN! .
Cuando un krosmaster lanza el hechizg «iTodos
al Tren!», despldzalo con su vagoneta siguiendo
los railes en la direccion que Fre ieras yhasta

la primera casilla estacion o la primera casilla
vagoneta que encuentres. Si un obstaculo u otra
vagoneta bloquea el desplazamiento durante el
trayecto, deben pararse justo antes.

Desplaza la vagoneta y el krosmaster objetivos.

Kk REGLA ESPECIAL DE LA CAJA DE
DINAMITA

iLos hechlgqs,de ataque a distancia también
pueden infligirle dafnos! Cuando se destruye
una caja de dinamita, todos los elementos del
juego que se encuentren a 1Alo 2 Al sufren
automaticamente 3.

DROP
VAGONETA

PILAR DE DROP
APOYO -

CAJA DE DROP
prop  DINAMITA *

MINERAL




